PENANAMAN SAYURAN HIDROPONIK






Aditya, 2009, Trik Dahsyat Menjadi Animator 3D Handal, Andi : Yogyakarta 
Ashari, H., 2014, Animasi Budidaya Jamur Tiram Pada Raflesia Jamur Kota 
Bengkulu, Universitas Dehasen Bengkulu,  Jurnal Media Informatika 
Vol.10 No.1 
Antonius, R., Alphone, R., 2005/2006, Chapter 1-Pengantar Multimedia, 
Universitas Kristen Duta Wacana, Yogyakarta 
Binanto, I., 2010, Multimedia Digital Dasar Teori dan Pengembangannya, Andi: 
Yogyakarta 
Diah, A.S., 2015, Hidroponik Wick System, Jakarta : Agromedia Pustaka 
Flavell, L., 2010, The Beginning Blender Open Source 3D Modelling, Animation 
and Game Design 
Godfrey, R., 1995, New Wine in Old Bottle: Multimedia Design Methodology 
ASCILITE ’95, Melbourne, Australia. 
Hadi, A.S., 2003, Multimedia Interaktif dan Flash, PT Graha Ilmu : Yogyakarta 
Handayani, U., 2017, Pembuatan Film Pendek Animasi 3D Tentang Edukasi 
Bahaya Narkoba, Politeknik Negeri Batam 
Indra, A., 2014, Pembuatan Model dan Animasi 3D Tubuh Manusia Untuk 
Pembelajaran Anak SD Kelas 4-6, Universitas Muhammadiyah Surakarta 
Juhaeri, 2007, Pengantar Multimedia Untuk Media Pembelajaran 
Paputungan, T.G., 2014, Respon Pertumbuhan dan Hasil Tanaman Sawi Hijau 
(Brassica Juncea L.) Pada Berbagai Media Tanam Hidroponik, Jurnal 
Pertanian Vol .2 No.1 
Putranto, A., 2013, Pembuatan Film Animasi 3D “Legenda Baru Klinting”, 
Universitas Dian Nuswantoro Semarang 
2 
 
Roidah, Ida, S., 2014, Pemanfaatan Lahan dengan Menggunakan Sistem 
Hidroponik Indoor, Jurnal Teknik Pertanian Lampung Vol.4 No. 3: 219-
226 
Sari, L.K. dan Sasongko, D., 2013, Media Pembelajaran Interaktif Bahasa 
Inggris Untuk Siswa Sekolah Dasar Kelas II, Seminar Riset Unggulan 
Nasional Informatika dan Komputer FTI UNSA 2(1), 75-78 
Sigit, 2008, Pengembangan Pembelajaran Dengan Menggunakan Multimedia 
Interaktif Untuk Pembelajaran yang Berkualitas, Laporan Karya Tulis 
Ilmiah, Semarang, Vol. 3 No. 1, Maret 2014, ISSN : 2089-9033 
Windarto, Y., 2013, Pembuatan Film Animasi 3D Cerita Rakyat “The Legend of 
Toba Lake”, Jurnal Teknik dan Ilmu Komputer, 2(60), 172-179 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
